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Définition d’un tableau
• Un tableau est une collection de données ordonnées

par rang
♦ Le nombre n de données est fixé

♦ Les données sont repérées par un rang entier entre 1 et n
ou entre 0 et n-1

• Méthodes utiles
♦ connaître le nombre de données dans le tableau

♦ stocker une donnée en lui associant un rang

♦ connaître la donnée stockée au rang i



2

Survol des tableaux en Java
• Les tableaux sont gérés dans le langage Java, selon

une syntaxe particulière (parties en italique à
substituer)

♦ Déclaration d’un objet tableau
TypeElement[]  nomTableau;

♦ Construction d’un objet tableau
nomTableau =  new TypeElement[ n];

♦ Accès à un élément du tableau
nomTableau[ i]

♦ Taille du tableau
nomTableau.length

• Attention : le premier élément est au rang 0

Déclaration d’un tableau

• Les éléments d’un tableau sont tous déclarés de
même type

• Ce type peut être un type simple ou une classe

• Exemples
int [] t, registre;

double[] vecteur;

Color [] palette;

• Un tableau est un objet

• La classe d’un tableau regroupe tous les tableaux
ayant le même type d’éléments

• Ces classes sont des sous-classes directes de
java. lang . Object
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Construction d’un tableau

• Exemples
int dim  = 20;

    // La taille d’un tableau doit être un entier

double[] vecteur;    // Déclaration d’un tableau

    // Construction du tableau :

vecteur =  new  double[ dim ];

    // Ici, vecteur. length  vaut 20

System .out. println (vecteur. length );

• La taille du tableau est fixée à la construction

• Le champ length  stocke la taille du tableau

• On doit toujours construire le tableau avant de
l’utiliser

• Les éléments sont tab [0] , …, tab [ tab . length -1]

Accès à un élément d’un tableau
Exemple :

tab [j] = tab [i] + 3;

pour consulter la donnée
stockée au rang i

pour stocker une donnée, en lui associant
un rang j  entre 0 et tab . length - 1

Si i  ou j  n’est pas compris entre 0 et
tab . length -1 , une exception de type
IndexOutOfBoundsException  est levée
(voir cours sur les exceptions)
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Parcours du tableau
• Traitement itératif

• Usage classique de l’instruction for (…; …; …) {}

• Exemple
int  i;    // Indice de parcours du tableau

double[] vecteur =  new double[20];

    // Parcours itératif,

    // du premier au dernier élément :

    // Affiche une composante

    // du vecteur par ligne.

for (i = 0 ; i < vecteur. length  ; i++) {

  System .out. println (vecteur[i]) ;

}


